Programmieren lernen mit dem nanoBoard — AB 03
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Umgang mit digitalen Ausgangen

Die Arduino-Entwicklungsumgebung verfiigt [ sinmotrteshrogamn | iine 125 N

immer Uber eine Funktion mit der

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Bezeichnung ,setup” sowie Uber eine BFGThancErstesProgizmms
Funktion mit der Bezeichnung ,loop“. 1 void setup ()
Die setup-Funktion wird zu Beginn des 2
Programmablaufs genau einmal 3 // Datenrichtung festlegen
durchgefiihrt. 4  pinMode (8, OUTPUT) ;
Die loop-Funktion wird anschlieRend 5 /%
wiederholt durchlaufen. j
8
Der Arduino-Befehl pinMode legt flir einen 5
einzelnen Pin die Datenrichtung (Eingang 10
oder Ausgang) fest. 11}
Der Arduino-Befehl digitalWrite setzt einen 12
einzelnen Pin auf High (5V) oder auf low 13 void loop ()
(ov). 1ad

15 // Setzen des Pins auf High (5V)
16 digitalWrite (8,HIGH) ;
17}

Unter ,,Werkzeuge” muss als Board der

,»Arduino Nano“ und als Prozessor (meist)

.. . . - .
der ,,ATmega328P* ausgewahlt sein. Die & BFGTnanoTest120121 | Arduino 1.8.7
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Portnummer ist eher eine ,hdhere”

Automatische Formatierun Strg+T
g g
Portnummer_ Sketch archivieren
BFGTnanaTest150121 Kedierung korrigieren & neu laden
17 if ( te Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+|
Die Zeile 27 lasst den Prozessor eine Pause 18 if (ta  SerellerMonitor Strg+Umschalt+M
. . . 10 Serieller Plott Strg+U halt+L
von 1000 ms machen. Die Pausen sind nicht 19 sreTer T rgrimeehat
. . . 1) WiFi101 Fi Updat
fiir den pC (Mikrocontroller) notwendig, 20} T e e
. 21 Board: "Arduino Nano" >
sondern fiir uns Menschen. Ohne Pause 22 lvoid T p°a' '"::" a';:gpn .
é é Vol a: roZessorn I'T'IEgE
wiirden wir so manche LED nicht leuchten 23/ Port
Sehen. 24 // Pat Boardinformationen holen
Das Ubertragen des Programms erfolgt nach 25 int p ;"’9"”’;“: VAVRISP midl ’
. ootloader brennen
dem Druck auf den Pfeil nach rechts oben 26
links im Fenster. 27 delay(1000);

Aufgabe
Lassen Sie die LEDs (Nr. O bis 13) leuchten und blinken!
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Gemeinsam fiir guten MINT-Unterricht



