
Umgang mit der seriellen Schnittstelle 
 

Daten und Informationen lassen sich zur Kontrolle sehr gut über die serielle Schnittstelle auf einen 

„Monitor“ ausgeben. Das nachfolgende Beispiel veranschaulicht diese Möglichkeit. 

 

 
 

Geben Sie die Daten jeweils über die serielle Schnittstelle aus! 

 

Aufgabe 1a 

Geben Sie Text über die serielle Schnittstelle auf dem Monitor aus. 

 

Aufgabe 1b 

Geben Sie eine Zahl über die serielle Schnittstelle aus. 
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