Programmieren lernen mit dem nanoBoard — AB 06
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Umgang mit der seriellen Schnittstelle

Daten und Informationen lassen sich zur Kontrolle sehr gut (iber die serielle Schnittstelle auf einen

,Monitor”“ ausgeben. Das nachfolgende Beispiel veranschaulicht diese Moglichkeit.

sketch_dec02a

void setup() {
DDRD=255; // PortD als Ausgang
Serial.begin(9600); // Initialisierung der
// seriellen Schnittstelle
Serial.println({"Start!"); // Start als Text

void loop() {

PORTD=240; // LEDs an Port D an
Serial.println (240):// 240 auf seriellen Monitor
delay (500); // Pause

PORTD= 15; // andere LEDs
Serial.println({lb); // 15 auf seriellen Monitor
delay (500): // Pause

Geben Sie die Daten jeweils iiber die serielle Schnittstelle aus!

Aufgabe 1a

Geben Sie Text Uber die serielle Schnittstelle auf dem Monitor aus.

Aufgabe 1b

Geben Sie eine Zahl Gber die serielle Schnittstelle aus.
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Gemeinsam fiir guten MINT-Unterricht




