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Tasterabfrage mit ,digitalRead(n)"
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Wenn ein anderer Taster gedrlickt wird, dann soll eine andere LED angehen.

Aufgabe Taster.1:
Wenn ein Taster gedriickt wird, dann soll
an Port D eine LED angehen.

Wenn ein ganz anderer Taster gedriickt wird, dann sollen die LEDs ausgehen.

Aufgabe Taster.2:
Nach dem Driicken eines Tasters soll ein Blinkmuster an Port B oder Port D ablaufen.

Aufgabe Taster.3:
Nach dem Driicken eines Tasters soll auf dem seriellen Monitor eine entsprechende Ausgabe
gemacht werden.

Aufgabe Taster.4:
Das Driicken eines Tasters lasst eine bestimmte LED angehen.
Das Driicken des gleichen Tasters lasst die gleiche LED wieder ausgehen.

Aufgabe Taster.5:
Mit jedem Driicken auf einen Taster wird eine Variable auf dem seriellen Monitor um einen
Zahlenwert erhoht.

Aufgabe Taster.6:
Das gleichzeitige Driicken zweier Taster lasst eine andere LED angehen.
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